
CTE Workshop Proceedings, 2015, Vol. 3: CTE-2014 

 290 

Web-орієнтований програмний засіб для розв’язування 
задач лінійного програмування графічним методом 

 
Едгар Володимирович Залойко 

Черкаський національний університет імені Богдана Хмельницького, 
бул. Шевченка, 81, м. Черкаси, 18031, Україна 

strazh.goroda@gmail.com 
Юрій Васильович Триус 

Кафедра комп’ютерних наук та інформаційних технологій управління, 

Черкаський державний технологічний університет, 
бул. Шевченка, 460, м. Черкаси, 18006, Україна 

tryusyv@gmail.com 
 

Анотація. Метою роботи є створення web-орієнтованого 

програмного засобу для розв’язування задач математичного 

програмування графічним методом. Завданням роботи є проектування і 

розробка інструментального web-орієнтованого програмного засобу для 

розв’язування двовимірних задач математичного програмування 

графічним методом. Об’єктом дослідження є методи розв’язування задач 

математичного програмування. Предметом дослідження є програмні 

засоби розв’язування задач математичного програмування. Результати 
дослідження можуть бути використані у навчанні студентів ВНЗ методам 

оптимізації та дослідження операцій, зокрема графічним методам 

розв’язування задач лінійного, квадратичного і дробово-лінійного 

програмування, а також матричних ігор. 
Ключові слова: задачі математичного програмування; графічний 

метод; web-орієнтований програмний засіб. 
 
E. V. Zaloyko*, Yu. V. Tryus#. Web-oriented software for solving 

linear programming problems by graphical method 
Abstract. The aim of work is to create web-oriented software for solving 

mathematical programming problems by graphical methods. Object of 
research is graphical methods for solving some mathematical programming 
problems. The subject of research is software for solving some mathematical 
programming problems by graphical methods. 

The results of research can be used for teaching students graphical 
methods for solving problems of linear, quadratic and fractional-linear 
programming and matrix games. 
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Одним із важливих етапів на шляху розуміння багатьох теоретичних 

проблем і методів оптимізації є їх геометрична інтерпретація (див., 

наприклад, [1-9]). Тому створення програм, які б надавали можливість 

користувачу розв’язувати задачі оптимізації графічним методом, 

використовуючи лише браузер, є актуальною проблемою. 
Авторами створюється інструментальний web-орієнтований 

програмний засіб WEB-EXTREMUM для розв’язування двовимірних 

задач лінійного, квадратичного і дробово-лінійного програмування 

геометричним методом, а також матричних ігfор (розмірності 2х2, mx2, 

2xn) графоаналітичним методом. Програма розробляється на мові java як 

web-сервіс, що буде розміщений в мережі Internet і працюватиме в різних 

браузерах і під різні операційні платформи. 
У поточній версії програми реалізовано геометричний метод 

розв’язування двовимірних задач лінійного програмування виду: 
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Процес розв’язування поставленої задачі (1)-(4) за допомогою 

програми передбачає реалізацію всіх кроків алгоритму, що реалізує 

графічний метод, зокрема: введення математичної моделі задачі, 

поетапну побудову многокутника допустимих розв’язків (побудову 

прямих, що відповідають обмеженням задачі (2)-(4), визначення 

півплощин, що відповідають обмеженням-нерівностям, знаходження 

перетину одержаних півплощин), зображення і переміщення лінії рівня 

цільової функції у напрямі її градієнта (антиградієнта), визначення 

оптимальної вершини многокутника допустимих розв’язків (якщо вона 

існує) та її координат і значення цільової функції у цій точці, а також 

чисельне уточнення  графічного розв’язку задачі (рис. 1). 
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Рис. 1. Робоче вікно програми WEB-EXTREMUM 

 
Висновки: у перспективі в програмі WEB-EXTREMUM будуть 

реалізовані графічні методи розв’язування задач квадратичного і 

дробово-лінійного програмування, а також графоаналітичний метод 

розв’язування матричних ігор розмірності 2х2, mx2, 2xn. 
Враховуючі досвід використання програми EXTREMUM [3] при 

викладанні курсу «Методи оптимізації та дослідження операцій» для 

майбутніх математиків і прикладних математиків, можна зазначити, що 

застосування програми WEB-EXTREMUM у навчальному процесі 

надасть можливість поглибити знання студентів з питань, що стосуються 

задач і методів математичного програмування, буде сприяти формуванню 

математичної та інформаційної культуру студентів. 
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